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Qué esApplnventor

1.Que es App INVENTOR

Hoy en dia, el uso de los dispositivos
moviles es de lo mas habitual, tanto
para uso personal como profesional.
Normalmente la mayoria de estos
dispositivos disponen de tecnologia
tactil para hacer mas sencillo e intuitivo
SuU uso, especialmente a personas no
familiarizadas con la tecnologia.



Qué esApplnventor

MIT App Inventor es unherramienta
web de programacion visuat con ella
vas a poder crear tus propias Apps
para dispositivos Android. CoApp
Inventomo necesitas tener unos
extensos conocimientos sobre sintaxis
de programacion, ya que mediante la
union de bloques vas a poder dotar de
Instrucciones a los componentes gue
vayan a formar tus Apps, creando
desde aplicaciones muy simples hasta
aplicaciones mucho mas complejas.




Qué esApplnventor ﬁ'

Crear una cuenta de App inventor

App Inventor es un producto desarrollado

por ellnstituto Tecnologico de

Massachusetts (MITjunto conGoogle de

manera gue como requisito se debe

disponer de una cuenta de Google para

acceder a la web de MIT App Inventor. MIT

ADPD inventor

Seguidamente podras ver paso a paso
como crear un perfil de App Inventor y asi
comenzar a programar.



Qué esApplnventor ﬁ'

Paso 1:Accedera la web MIT App Inventor
Accede a la web oficial mediante este enlackttp://appinventor.mit.edll

Paso 2:Crear unacceso a la web

Una vez tengas abierta la web, veras en la barra superior un icono de color narz g
donde dice Createapps!, haz clic en él y asocia tu cuenta de Google para acced: Create
a la plataforma y comenzar a programar. Mas adelante veras como cambiar el apps!
idioma. Si no tienes una cuentde Google, puedes crearla en:
https://accounts.google.com/SignUp?hl=es

Paso 3:Comenzar a trabajar

Una vez hayas introducidtu cuenta de Google, te aparecera un texto con Atuerdo de Licencia
de Uso, y al pulsar aceptaya tendras acceso a la interfaz de programaciéon como se muestra en
la siguiente diapositiva.


http://appinventor.mit.edu/
https://accounts.google.com/SignUp?hl=es

Qué esApplnventor

To use App Inventor for Android, you must accept the following terms of service.

Terms of Service

MIT App Inventor Privacy Policy and Terms of Use

MIT Center for Mobile Learning

Welcome to MIT's Center for Mobile Learning's App Inventor website (the "Site"). The Site runs on Google's App Engine service. You must read and
agree to these Terms of Service and Privacy Policy (collectively, the "Terms") prior to using any portion of this Site. These Terms are an agreement
between you and the Massachusetts Institute of Technology. If you do not understand or do not agree to be bound by these Terms, please
immediately exit this Site.

MIT reserves the right to modify these Terms at any time and will publish notice of any such modifications online on this page for a reasonable
period of time following such modifications, and by changing the effective date of these Terms. By continuing to access the Site after notice of
such changes have been posted, you signify your agreement to be bound by them. Be sure to return to this page periodically to ensure familiarity
with the most current version of these Terms.

Description of MIT App Inventor

From this Site you can access MIT App Inventor, which lets you develop applications for Android devices using a web browser and either a
connected phone or emulator. You can also use the Site to store your work and keep track of your projects. App Inventor was originally developed
by Google. The Site also includes documentation and educational content, and this is being licensed to you under the Creative Commons
Attribution 4.0 International license (CC BY 4.0).

Account Required for Use of MIT App Inventor

I accept the terms of service!




Qué esApplnventor

MIT App Invent(;l;é Projects v Connect v Build v Help My Projects Gallery Guide Report an Issue English

Start new project | Delete Project § Publish to Gallery

My Projects

fundacionesplai@gmail.com -

Name Date Created Date Modified ¥ Published

Welcome to App Inventor 2!

You do not have any projects in App Inventor 2. To

learn how to use App Inventor, click the "Guide” link

\NE at the top of the window; or to start your first

' project, click the "Start New Project” button at the
upper left of the window.

Happy Inventing!

Privacy Policy and Terms of Use




Qué esApplnventor ﬁ

Cambiar el idioma

La primera vez que abres la web aparece un cuadro de texto en el
centro informandote de que no tienes proyectos, animandote a crear
nuevos.

La web de App Inventor de manera predeterminada se muestra en
Inglés, pero en la barra de herramientas superior podras ver una
opcion desplegable con todos los idiomas disponibles. Haz clic en la
pestana y selecciond&spanol

My Projects Gallery Guide Report an Issue | English ~ | fundacionesplai@gmail.com ~




Entorno web ﬁ'
2.ENTORN =B

App Inventor es un entorno de
programacion visualgue permite crear
Apps usandoobjetose instruccionesen

A Barra de herramientas
A Barra de la App abierta

forma de bloques. Estasnstrucciones R Paleta
proporcionaran funcionalidades a los A Visor
objetoso componentes de la App para que A Componentes
hagan una u otra cosa. A Media

A Propiedades

En las siguientes diapositivas podras ver las
diferentes partes del entorno de trabajo
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Qué esApp Inventor ﬁ'

Barra de herramientas

‘ H MIT App Inventor 2 Proyectos ~ Conectar v Generar v Ayuda ~ Mis proyectos Gallery Guia Informar de un problema Espafol ~ fundacionesplai@gmail.com ~ ‘
Proyectos
Nombre Fecha de creacion Fecha modificacion ¥ Published

La barra de herramientagmarcada en rojo) tiene diferentes opciones que
te permitiran acceder a la creacion y edicion de Apps.
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Entorno web ﬁ

- Proyectos:crear, editar, guardar, exportar, importar nuestros proyectos.

- Conectar:probar el funcionamiento de nuestra App, ya sea en el emulador propio de MIT
App Inventor o bien en un dispositivo movil. Con esta opcidon podras ir haciendo pruebas a
medida que vas programando la App.

- Generar:una vez tengas la App definitiva, vas a poder exportarla al PC o bien al movil
directamente mediante la tecnologia QR, para de este modo hacer un uso real de lo que
has creado.

- Ayuda:acceso a todo tipo de informacion propia de App Inventor, desde tutoriales hasta
foros de la comunidad.

- Mis proyectos:acceso a la libreria en la que se almacenan todos los proyectos que tienes
guardados en tu perfil.
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Entorno web ﬁ

- Galeria:acceso a las aplicaciones compartidas en la comunidad, tutoriales y demas
documentos compartidos por otros usuarios de la comunidad de Mipgp Inventor.

- Guia:acceso a documentacion de soporte oficial que yudaracon dudas que se
puedan plantear.

- ldioma:podras cambiar el idioma de la interfageb tal y como has visto anteriormente.
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Entorno web ﬁ'

Barra de la app abierta

Esta barra de herramientas es la que ofrece las opciones que hacen
referencia a la app que actualmente se encuentra abierta.

- Ventanas:permitecambiar la ventana del programa con la cual quieres trabajar en un
momento concreto,ya que una app puede disponer de varias ventanas

- Afiadir ventanaspermite afiadir nuevas ventanas a la app que estas desarrollando.

- Eliminar ventanagpermite eliminar las ventanas del proyecto en el que trabajamos.
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Entorno web

MIT App Inventor 2

H - Proyectos Conectar v Generar v Ayuda Mis proyectos Gallery  Guia Informar de un problema Espanol fundacionesplai@gmail.com *
calculadora Screenl v I ARadir ventana || Eliminar ventana Blogues
Paleta Visor Componentes Propiedades
Interfaz de usuario OMostrar en el Visor los componentes ocultos Screen] Screenl

L

Boton

CasillaDeVerificacion

SelectorDeFecha

w# Imagen

A| FEtiqueta

| SelectorDeLista

= VisorDeLista

/% Notificador

+« CampoDeContrasena

Il Deslizador
Desplegable

1 | CampoDeTexto

SelectorDeHora

@ VisorWeb

Disposicion

Medios

Dibujo y animacion

Marcar para previsualizar al tamano de la tablet

Screen

Cambiar nombre

Medios

Borrar

Subir archivo...

PantallaAcercaDe

DispHorizontal
lzquierda:1

DispVertical
Arriba:1 ~
AppName

calculadora

ColorDeFondo
[] Blanco

ImagenDeFondo

Ninguno...
AnimacionCier
Por defecto ~

Ilcono

Ningune...

reDePantalla

AnimacionAlAbrirPantalla

Por defecto ~

OrientacionDeLaPantalla

Sin especificar ~

Enrollable
O

ShowlListsAsJson
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Entorno web ﬁ'

- Ventanasa Esta pestana da la opcion de cambiar la ventana del programa con la cual quieres
trabajar en un omento concreto, ya que una app puede disponer de varias ventanas.

- Afadir ventanasi Esta opcion permite anadir nuevas ventanas a la app que estas
desarrollando.

- Eliminaventanasa Esta opcion permiteeliminar las ventanas del proyecto.

- Disefiador:permite acceder a la ventana de diseio para colocar los objetos que forman la
interfaz de nuestra App y hacer la composicion del aspecto, los botones y el resto de
elementos que tendra.

- Bloques: permite anadir instrucciones en forma de bloques a los elementos que se han
agregado en el apartado d®isefiador Desde aqui programaremos el funcionamiento de
nuestra App, afadiendo funcionalidades a los objetos que hemos colocado
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Entorno web

paleta

Esta seccion del entorno situada en el
lateral izquierdo de la interfaz de App
Inventor, contiene todos los

elementos visuales ale otro tipo, que
pueden ser agregados y tratados en una

App.

Al pulsar en cada una de las opciones se
despliega, abajo, el menu de elementos
correspondientes a esa categoria.

Paleta
Interfaz de usuario
Disposicion
Medios
Dibujo y animacion
Sensores
Social
Almacenamiento
Conectividad
LEGOT MINDSTORMS®@
Experimental

Extension
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Entorno web ﬁ'

- Interfaz de usuariaodos los elementos interactivos que se pueden agregar a una App, como
por ejemplo botonescheckboxes(cuadros de seleccion), barras de desplazamiento,
|l mMm8§genes, | 1 st as, despl egabl es, campos de

- Disposicion:per mi t e afYadir capas a
di

nNo VvVisiblesa c
de | a pantall a. Pueden ser S

puestos de m
- Medios: para afadir reproductorege musica y video hasta galerias de imagenes. Este
apartado contenBA Funci ones i nt er a&dsdeciglistasparaset et e r mi
agregadas y utilizadas.

- Dibujo yanimacion:una serie de objetos visuales e interactivos con los cuales podras dibujar,
Interactuar entre objetds
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Entorno web ﬁ

- Sensores:este apartado es bastante relevante, ya que es con el que podras agregar a tu app
funcionalidades que un dispositivo movil incorpora hoy en dia de manera habitual, tales como;
acel er -metro, gl roscopi o, pod:- metr o, br Y% u

- Social:una app también puede incorporar herramientas clasicas como; SMSnaill,
navegador web Yy redes sociales, agenda de

- Almacenamientocomo en todotipo de programacion, el hecho de reutilizar datqae
obtenemos o quese encuentran almacenados es muy habituahecesario Con este apartado
vas a poder generar tu base de datos para incluirla erafp vy utilizar archivos con informacion
necesaria para el buen funcionamiento de tu App.

- Conectividad:otragran caracteristica de las app mévil es la capacidad de comunicarse con
otros dispositivos del entorno mediante tecnologieslambricas comdluetooth ya
Incorporadas en los terminales
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Entorno web

VIsor

Este apartado del entorno muestra lo
gue se vera en la App una vez la
Instales o emules en un dispositivo.
Mediante los componentes de la
seccion Paletaque iras arrastrando al
visor, se Ira generando el aspecto
visual de tu App.
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Entorno web

Componentes

Cada vez que se anada un
componente al visor de tu App, se ira
generando una lista de éstos, de
manera gue podras identificar
rapidamente con qué objetos estas
trabajando en todo momento.

Para renombrar o eliminar un elemento
no deseado, lo tienes que hacer
mediante esta seccidon del entorno.

Componentes

B

Screen2
w— Enviar
- Imagen
| DisposicionHorizontal1

| CasillaDeVerificacion]

Cambiar nombre  Borrar
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Entorno web ﬁ'

Medios

Cuando guieras agregar archivos redioe
digitales desde el ordenador, tales
como musica, fotos o videos a la App,
lo vas a tener que hacer desde este
apartado. El botorSubir archivo Subir archivo..

permite acceder a los archivos que se Examinar... | No se ha seleccionado ningtin archivo.
encuentran almacenados dentro del
ordenador desde el que se esta
ejecutando la herramienta web.

Subir archivo...

Cancelar Aceptar
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Entorno web

propiedades

B

Al igual que cada vez que se anade ul
elemento aMsor, éste se anade a una
lista dentro del apartado Componente
de manera automaticatambiéen se va
a generar la seccion Propiedades
donde se van a poder modificar cierto
parametros del componente del visor
seleccionado: el aspecto de un boton,
de una i magenUuU

Componentes

Screen2
w Enviar
«# Imagen
I DisposicionHorizontal

/| CasillaDeVerificacion

faf

Propiedades

Imagen1

Alto

Automatico...

Ancho

Automatico...

Foto

Ninguno...

AnguloRotacion
0.0

EscalarFotoAlTamanoMaximo
]

Visible
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Entorno web ﬁ'

Blogues

Como ya sabes, por un lado deberas desarrollar visualmente tu App
agregando y distribuyendo los componentes dentro de la pantalla, pero
también deberagprogramar con bloques el comportamiento de estos
componentes Para ello, como ya has vistantes, esta la seccion de
Bloques

Cada objeto o componente tiene una serie de instrucciones organizadas
por secciones de manera predeterminada

En la siguiente diapositiva podras ver el aspecto de la seccionBleques
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Entorno web
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