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9. Hora de la fiesta

9. HOFR OE LA FIESTH

Has aprendido mucho acerca de hacer
gue los objetos realicen acciones, jpero
un proyecto no esta completo si ocurre
en un escenario con un fondo aburrido
de color blanco!

Vas a ver como cambiar el escenario vy
la musica de un proyecto mediante 1as
bibliotecas de imagenes y sonidos.

Lo que aprenderas:

«  COmo cambiar el fondo del
escenario

« COmo agregar efectos al escenario

« (CoOmo utilizar los disfraces

«  COmo agregar sonidos al proyecto
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AGREGAR UN FONOO

Asi como un objeto puede tener muchos disfraces,
el escenario también puede tener mas de una
imagen de fondo, o telon de escenario. Haz clic en
el boton Agregar nuevo fonao ae la biblioteca en la
parte inferior izguierda del area de Informacion del
escenario,

Es el cumpleanos del gato de Scratch, asi que elige
/a imagen ae ‘party” (hesta en ingles).

\\Veras al gato en el escenario!

faf

e

Escenario
Z fondos

Fondo nuevo:
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'm, Untitled

Ya tenemos al gato en €l
escenario de su Fiesta. No solo
podemos elegir escenarios
predisenados, también podemos
cargar otras imagenes que
tengamos en el ordenador,

crear nuestros propios fondos o
incluir fotos que hagamos con
nuestra camara digital,
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AGREGAR UN FONDO

Puedes cargar mas de un telon de
fondo. Elge el lamado ‘underwater?” y
cargalo.

Puedes cambiar el telon de fondo en
cualguier momento utilizando el blogue
de color Lila del tipo Aspecto para
nacer gue cambie de aspecto de igual
manera gue se hace con un Opjeto.

[EF; Untitled ~ @

cambiar fondo a underwater?
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ESPECTACULO DE LUZ

Puedes anadir blogues al escenario del
orograma para conseguir gue por
ejemplo cambien los colores del
escenario.

A continuacion, intenta ejecutar este
orograma con el 1onao del escenario de
fiesta.

cambiar efecto color por i

Esto va a cambiar los tonos de
la imagen de fondo del escenario
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MUSICAH

Una fiesta no es una fiesta sin
musical
L Os sonidos se pueden cargar

en un objeto o en el escenario.

Pero debes hacer esto en €l
area de programas o bien
editar los sonidos en la
pestana Sonidos.

faf

Haz clic en el icono del altavoz y escoge sonidos desde la
biblioteca.

También puedes grabar tus propios sonidos o bien importar
otros que tengas en el ordenador.

Programas Fondos Sonidos

[pop n o

b‘ . . Editar* Efectos™

Volumen del micréfono: O
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Paso 1: cargar algo de musica

Haz clic en el escenario ae nuevo. A contnuacion, haz
clic en la pestara Soniados y selecciona Elegir sonidos
ae la biblioteca (el simbolo del altavoz).

Paso 2: Selecciona una melodia

Elige uno de los bucles de musica, como ‘aance

Tunky', v haz clic en la esquina inferior aerecha para
cargar, pulsa Aceptar. FEl sonido aparecera en la lista de
SoNIaos.

Paso 3: Hacer, leer y ejecutar una secuencia

de comandos

Haz clic en la pestaria programas y arrastra 1os bloques
que ves en la imagen para generar el cornjunto ae
blogues. [ee el programa y elecutalo. jDebera
reproauclr musica ae manera inmnial

Sonido nuevo:
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dance funky
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paso 2

- tocar sonido dance funlky

paso 3



