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5. Movimientos

2. M VIMIENTOS

Empieza con tus primeras acciones. Vas a Lo que aprenderés

mover al gato con los blogues de Como mover los objetos

movimiento azul oscuro. Scratch mide las Scratch mide las distancias
' ' I I - : en Pasos

distancias en "pasos’. k£l escenario tiene Como mantener de pie a

480 pasos de ancho y 360 pasos de altura. gato

Hay un blogue para evitar gue 10s objetos
Se quedaen pegacos a las paredes y
reboten.
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DARLE MOVIMIENTO AL GATD

Inicia un nuevo proyecto. Haz clic en Archivo y selecciona Nuevo.
ANnade estos blogues y piensa qué hacen.

Arrastramos el blogue marron desde la seccion
de blogues llamada Eventos

al presionar

Arrastramos el blogue azul desde la seccion mover Qi) pasos
de blogues de Movimiento



5. Movimientos

Haz clic en el icono verde para gjecutar €l
orograma. El gato se movera un corto
camino (10 pasos) hacia la derecha.
Prueba unas cuantas veces y mira qué
sucede.

SI pieraes a tu gato siempre pueaes volver
a arrastralo con el raton al centro.

Haz clic en el 10 del blogue Movery :> Mover 10 pasos
escribe 100. El gato ahora se mueve
mucho mas cada vez gue iniciamos €l Mover 100 pasos

orograma. Prueba con diferentes numeros
de pasos.
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REBOTANDO EN LAS PAREDES

Ahora, cambia tu programa y déjalo tal y como ves en la imagen. Lee los
blogues. ¢Qué crees gue hacen”? El blogue repite por siempre 10s
blogues de su interior! Si el gato llega al borde, el blogue de “rebotar si
toca un borde” da la vuelta al gato y vuelve a gjecutar los blogues.

Arrastramos el blogque naranja “por

siempre” desde la seccion de blogues BB T TS
de Control. g{Has visto que tiene una [ noves o
forma especial y engloba otros b

blogques”? _. rebotar si toca un borde

Cambia el valor 10 por nimeros
menores y mayores y ejecuta el
programa. ;,Qué ocurre”?
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DEJA DE PONER BOCA ABAJO AL GATO

El pobre gato pasa la mitad de su tiempo al revés, jgué mareo! Para
detener esto, haz clic en la I” azul en la esquina del gato (dentro del
istado de objetos) para ver informacion adicional sobre los objetos.
Cambia el estilo de rotacion y mira gué ocurre.
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x: 0 y: 0 direccion: 90° e

estilo de rotacion: T ++ e

puede ser arrastrado: 5

mostrar: BF



