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3. Un paseo por Scratch

3. U FASED POR SCHATC

Abre Scratch en el ordenador y se abrira
una pantalla similar a la que aparece en la
sigulente diapositiva. Utillizando todas estas
herramientas podras crear, editar y ejecutar
proyectos. Echa un vistazo a todo lo que
contiene Scratch dentro de su entorno de
desarrollo.

Recuerda que S no puedes hacer clic derecho porque &/
raton no 1o permite, puedes pulsar ia tecia CTRL v hacer clic
para desplegar las opciones secunaarias. (Sistemas MacOs)

iExperimental

Haz clic en los botones vy pestanas
que tiene Scratch y experimenta un
DOCO. Sobre todo no temas por
estropear nada, estamos en fase de
aprendizaje vy se trata de practicar!
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Seccion de blogues Mochila
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MAPA DE SCRATCH

Escenario: zona del entorno donde se
ejecutan los proyectos.

Lista de objetos: zona del entorno
donde se muestran los objetos anadidos
al proyecto.

Seccion de blogues: los blogues que
representan las instrucciones se
encuentran en la paleta o seccion de
blogues (pestana programas).

Area del programa: zona donde se
arrastran los blogues para gue los objetos
ejecuten dichas ordenes.

Mochila: esta zona se utiliza para copiar
programas, objetos, sonidos. .. entre
proyectos. Solo disponible en la version
online.
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Cambiar idioma

cﬁl %ﬁ Archivo> FEditar™ 5Sugerencias Acercade
] R
Clic para pasar a modo de _ Con estos dos botones iniciamos y
pantalla completa '- " detenemos los proyectos.

Los objetos son controlados por los
conjuntos de blogues.

Puedes seleccionarlos haciendo
clic encima.

Esto es el escenario,
donde se ejecutan los
conjuntos de blogues
por parte de cada
objeto

La posicion de los objetos se

indica por los valores x e y
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Hacer clic en el icono de
para ver mas informacion
sobre el objeto

Nuevo objeto: '@ / & 3

ggi(i;a;rilgi - el Botones para anadir
NUEVOoS sprites.

fondo, las

instrucciones y Ezcenario

los sonidos. 1 fondo

Puedes cambiar

Cuando seleccionamos
Fondo nuevo: . ,

un sprite (imagen)
o/ - -

aparece una caja azul

Usa estos
botones para
anadir nuevos
fondos a tus
escenarios.
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lconos para duplicar, borrar, vy
cambiar el tamario de las imagenes

Seleccion de los diferentes tipos
de blogues.

Arrastramos los blogues a la zona
gris de la derecha para crear
nuestro proyecto.

Frogramas Disfraces Sonidos

J eventos
J control

| Movimiento
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Il'-.ﬂas Bloques

tocar sonido meow
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glrar ™ €5 grades
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v esperar

detener todos los sonidos

tocar tambor durante

silencio por pulsos

tocar nnta@durante 0.5 N .

fijar instrumento a

[l cambiar velumen por

friar wnlunuon o

Mochila

o mnido e

Programa

Programa

Con la pestana de disfraces vy
sonidos podemos cambiar el
aspecto y como suena un sprite.

Cada blogue es una instruccion
diferente. Con el raton 10s
arrastramos para darles el orden que
gueramos.

En la mochila podemos copiar
sprites, disfraces, scripts y sonidos
entre proyectos.



